Mitekli sava dzila, pikamelna

Dve¥ biedigas skanas vientul¥ un varens zvérs.
Tikai dro3sirdis ists, sevi sanemot delnas,

Gar migu 3o staigas vai durvis pal vérs.

Ja paveiksies tev, pukis dziednicks par balvu
Liks nelaimi smago v&jam aizpast ka spalvu.

1. ParadiSanas: Katrs speletajs izvelk uzdevumu, kas ir viena
krasa ar puki, un izpilda uzdevumu taja limeni, kadu norada
uzmestais kaulin3.

Veiksme: Attieaga intelekta veidu palielina par tik punktiem, cik
atbilst uzdevuma limenim.

Atkaplanas: €nas figiru pulkstepraditaja virziena pavirza par tik
lauciniem, cik atbilst uzdevuma limenim.
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vederpreses vingrinajumus, pump€3anos utt.) Uk reizu, ck laucipu
ir starp portalu B un €nas figuru.

saskarsmes

Moto: Jebkura piepile ir sapiga. Jebkuras sapes
var dziedet ar piepili.




I«IclodiE
== ‘\ ‘?-‘( |

-

No dulkainiem Gdeniem uzrodos es

Un sirdis ieséju Sausmu izbailes.

Bet mana vaja vieta skaidri redzama,

Ta Martas dziesma, ta mani sagusta.

Tas tonis maigs, bet spéks ir neparvarams,
Ar dziesmu vien ta paklauj manu garu.

1. ParadiSanas: Kates speletajs izvelk uzdevumu, kas ir viena
krasa ar puki, un izpilda uzdevumu taja limeni, kadu norada
uzmestais kaulins.

Veiksme: Attiecga intelekta veidu palielina par tik punktiem, cik
atbilst uzdevuma Iimenim.

Atkap$anas: Enas figiru pulkstepraditaja virziena pavirza par tik
[auciniem, cik atbilst uzdevuma limenim.

1. Parbaudijums: Met kaulipu un izvelas muziku no Visuma —
izveleta stila dziesmas ritma dzied, dejo vai spele
10 sekundes.

Molo: Muzika ir universala valoda: dziedi vai dejo, un Tevi
vienmer Ssapratis/




Kur¥ gan pasaules isto svaru zina?

Rokas, kas tur To, atbildét jaaicina...

So liktenu trauku allaz stabili nesu,

Kaut vétras un griezus daudz redz&jis esmu.
Ja 3kiet, ka uzdevums 3is — tik’ tads nieks,
Nac, mana vieta stajies, klasti liecinicks!

1. Paradi$anas: Katrs speletajs izvelk uzdevumu, kas ir viena krasa ar
puki, un izpilda uzdevumu taja Iment, kadu norada uzmestais kaulip.
Veiksme: Attieaga intelekta veidu palielina par tik punktiem, cik atbilst
uzdevuma limenim.

AtkapSanas: €nas figiru pulkstepraditaja virziena pavirza par tik
[auciniem, cik athilst uzdevuma limenim.

L. Pasha sp€ja: Puki var izaicinat tikai vienatne. Katru reizi, kad €na
pavirzas uz prick3u, to puki, kam atpemts visvairak CP, dziedina, atdodot
tam 1 CP par katru €nas veikto Soli.

Paki nav iespgjams apvienot ar saskarsmes puki (Zipaklonalu).

3. Parbaudijums: Par katru aktivo puki pasaka vienu lictu, par ko
speletajs tam ir pateiags.

Moto: Lai labak saprastu, tev japalick miera. Atrodi klusumu
sevi un saplasti ar To viend veseluma.




valodnieciskais

Aiija Zuzu, draudzip manu mio,

Smaids man maigs un adis aicinat 2vilo.
Satraukts 3kieti mulsuma, bet tuwak man nac,
Es ceru: Tev atklas Tavs drosmigais prats:
ka gudriba rodas? Tai sava ir cena.

Nac, nesteidzies, uzklausi padomu lenam!

1. ParadiSan3s: Kates speletajs izvelk uzdevumu, kas ir viena krasa
ar puki, un izpilda uzdevumu taja limeni, kadu norada uzmestais kaulin3.
Veiksme: Attiedga intelekta veidu palielina par tik punktiem, cik atbilst
uzdevuma [imenim.

Atkap3anas: Enas figuru pulkstepraditaja virziena pavirza par tik
lauciniem, cik athilst uzdevuma limenim.

1. Pasna speja: So puki var izaicinat tkai komanda un tikai tad, ja
vismaz 1 puki jau ir savalditi.

[zvelas divus no savalditajiem pukiem (iznemot Rakhavalu). Zipaktonals
savienojas ar abiem, izveidojol himeru. Himerai ir apviendtais intelekts,
spejas un triju puku CP. Speletaji savu meistaribas pakapi var apviendt, lai
atbilstu minimalajam izaicindjuma nosacijumam.

3. Parbaudijums: [zpilda abu izveleto puku parbaudijumus.



Ko vajag mums, lai dzivotu moZi?

Udeni, edienu, sauliti spoZu.

Cik ilgi bez tiem tu iztikt spetu,

Ja saulei un lietum es paveletu?...

£s vetram partapt mirdzuma ar skatienu vien lieku,
Un likteni savu parvaldit pats nevari ne nieka.

1. ParadiSanas: Katrs speletajs izvelk uzdevumu, kas ir viena
krasa ar puki, un izpilda uzdevumu taja lmeni, kadu norada
uzmestais kaulin3.

Veiksme: Attiecga intelekta veidu palielina par tik punktiem, cik
atbilst uzdevuma [imenim.

AtkapSanas: €nas figiru pulkstepraditaja virziena pavirza par tik
laucipiem, cik atbilst uzdevuma limenim.

1. Parbaudijums: Met kaulinu un izvelas krasu no Visuma. Par
kateu puki, kur¥ ienacis spele, nosauc vienu augu vai dzivnicku,
kur3 ir izveletaja krasa. Neatkarlo Tos, kas 3aja spele jau nosaukti.

Moto: Tavu pilu sviedri ir augsne Tavu
ideju seklam.




Infinitums

€5 nezinu beigu — mans skatiens nav siets;
Par robeZam tukst bezgalibas bisu spiets.
Pagatne, tagadne un nakotne straumg vitas,
Nespej klistods prats redzet tas atraisitas.
Laiku ka malu man jaukt un veidet Uk!

Vai tev ir, ko manam tverienam pretr |ikt?

1. ParadiSanas: Katrs speletajs izvelk uzdevumu, kas ir viena
krasa ar puki, un izpilda uzdevumu taja limeni, kadu norada
uzmestais kaulis.

Veiksme: Attieaga intelekta veidu palielina par tik punktiem, cik
atbilst uzdevuma Iimenim.

Atkap$anas: €nas figiru pulkstenraditaja virziena pavirza par tik
[auciniem, cik atbilst uzdevuma limenim.

1. Parbaudijums: Met kaulinu un jegust skaitli, uzmesto punktu
skaitu reizina ar aktivo puku skaitu. Atrod vismazake trisciparu
skaitli, kuru var preczi izdalit ar iegito skaitli.




Ko sastop Tavas acis, uzreiz Tam nelici;
Kas redzei taisniba, var izradities meli.
Pamanu, tik izslapis pec brivibas,

Ka pratu manu vilno parmainas.
Atbilde, kas slepjas aiz plivura,

Cita tieck katra pasaka atklata.

1. ParadiSanas: Katrs speletajs izvelk uzdevumu, kas ir viena
krasa ar puki, un izpilda uzdevumu taja lmeni, kadu norada
uzmestais kaulin3.

Veiksme: Atticdga intelekta veidu palieling par tik punktiem, cik
atbilst uzdevuma Iimenim.

AtkapSanas: €nas figuru pulkstenraditaja virziena pavirza par tik
[aucipiem, cik atbilst uzdevuma lmenim.

1. Parbaudijums: Aizver acis un apraksta vienu apkartnes
prick3metu — nosauc krasu, formu un atra¥anas vietu. Neatkarto
ta prick3meta aprakstu, kas 3aja spele jau mingts.

Moto: Ja redze maldina, uzticies citam manam!




Man zefta sirds — vismaz es saku 13,

Bet 3aubies tu, vai spele ta vai taisniba.

No vardiem piesargies — gan patiesiem, gan maniem,
Tur noslepumi maskejas zem slanu slaniem.

€ viegliem soliem, draugs, es palik3u vien te,

€5 turu vaZas, ko saraul nespgj pasaule.

1. Paradi$anas: Katrs speletajs izvelk uzdevumu, kas ir viena
krasa ar puki, un izpilda uzdevumu taja limeni, kadu norada
uzmestais kaulin3.

Veiksme: Attiecga intelekta veidu palielina par tik punktiem, cik
atbilst uzdevuma lmenim.

Atkapsanas: €nas figiru pulkstepraditaja virziena pavirza par tik
lauciniem, cik atbilst uzdevuma limenim.

1. Parbaudijums: Nosauc tik daudz 4, 5 vai 6 burtu vardus, cik
ir aktivo piku. Neatkarto tos vardus, kas ¥aja spele jau nosaukti.






